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Este material faz parte do conteudo do programa de formagao "Gestdo e Empreendedorismo
nas Industrias Culturais e Criativas". Foi desenvolvido no ambito da Parceria Estratégica
Erasmus+ "FENICE - Fostering Entrepreneurship and Innovation in Cultural and Creative
Industries through Interdisciplinary Education".

Os conteudos de forma resumida:

FENICE: Programa

Unidade 1: Compreender o Empreendedorismo nas ICC

Tema 1.1. Compreender as ICC. Colaboragdes Intersetoriais.

Tema 1.2. Criatividade e inovagao. Responsabilidade e comportamento ético
Tema 1.3. Politicas e intui¢gdes culturais. Propriedade intelectual

Tema 1.4. Mentalidade e processo empreendedor.

Unidade 2: Pratica empreendedora — Concecao de um projeto empresarial nas
ICC

Tema 2.1: Projetar um negécio para as ICC: preparar um plano de negdcios € um
pitch

Tema 2.2: A criagcao de valor: valorizagdo econdmica, de mercado e cultural de
produtos e servigos nas ICC

Tema 2.3: Mercado, concorréncia, consumo e branding nas ICC
Tema 2.4: Modelos de negdcio, sistemas, parcerias
Tema 2.5: Gestéo de equipas e gestdo da mudanga nas ICC

Tema 2.6: Financiamento. Oportunidades e riscos

Pode encontrar mais informagdes na pagina: http://www.fenice-project.eu
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1 Estudo de Caso

Tecnologias expiradas

dentro do CCI contemporaneo - potencial criativo

Tecnologia expirada e experiéncia contemporénea no seio da CCl contemporénea - a

Lomografia - uma histéria de sucesso, um negdcio global ainda operavel durante a pandemia.
Apresentando a Lomografia

O movimento criativo da Lomography aproxima-se dos 30 anos e mantém o seu potencial
activo na CCIl contemporanea, para além do seu proprio estatuto de organizagao cultural

global e icone de criatividade popular.

A lomografia € uma técnica fotografica analdgica criativa, uma Afterlife de fotografia de filme.
Assim, o Futuro é analdgico, como a Sociedade Lomografica declarou ha trés décadas atras,
pelo menos enquanto as cAmaras e o filme analégicos estiverem por perto, durante décadas,
talvez um século inteiro. E tendo em consideragao essa tendéncia de gratificagao fotografica
instantanea, trabalhando com camaras fotograficas instanténeas e dedicadas e o apetite pela
experiéncia criativa com filme, poderia prever-se que as impressoras 3D de alta qualidade
produzirao facilmente camaras de plastico de baixa fidelidade. O mesmo ja acontece com as

maquinas de corte CNC em contraplacado ou cartao para as maquinas fotograficas basicas

e baratas de furo.







