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Acest material face parte din formarea pentru programul de studii “Management și 

antreprenoriat în industriile culturale și creative”. Acesta a fost elaborat în cadrul 

parteneriatului strategic Erasmus+ “FENICE - Promovarea antreprenoriatului și inovării în 

industriile culturale și creative prin educație interdisciplinară”. 

Cuprinsul cursului de formare pe scurt: 

Programul FENICE 

Unitatea 1: Înțelegerea Antreprenoriatului în ICC  

Tema 1.1. Politici și Colaborări Trans-sectoriale în ICC. 

Tema 1.2. Creativitate, Inovare și Conținut Cultural. Proprietate Intelectuală. 

Tema 1.3. Media noi, Tehnologii Creative și Mediu Digital. Marketing Digital. 

Unitatea 2: Practică antreprenorială – Modelarea unei întreprinderi de ICC 

Tema 2.1. Modele de afaceri și management, Managementul schimbării. 

Tema 2.2. Finanțare. Oportunități și Riscuri. 

 

Puteți găsi mai multe informații pe pagina de pornire: http://www.fenice-project.eu 
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