‘s

'FENICE

INTERDISCIPLINARY
EDUCATION

Unitatea 1:

intelegerea | Autor(:

Antreprenoriatului in Prof. Elida Mesaros Lajko
IcC Prof. Olivera Gracanin

Prof. Mihai Rusen
Prof. Razvan Clondir
Tema 1.1.
Institutie (institutii):
UNS, Serbia
UNAB, Romania

Politici si Colaborari
Trans-sectoriale in
ICC.

Cofinantat prin
programul Erasmus+
al Uniunii Europene

Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru realizarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a continutului, care reflecta
doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi considerata responsabila pentru orice utilizare care ar putea fi data informatiilor
continute in aceasta. Numar de proiect: 2020-1-BG01-KA203-079193.



Acest material face parte din continutul de formare pentru programul de studii “Management
si antreprenoriat in industrile culturale si creative”. Acesta a fost elaborat in cadrul
parteneriatului strategic Erasmus+ “FENICE - Promovarea spiritului antreprenorial si a inovarii

in industriile culturale si creative prin educatie interdisciplinara”.

Continutul cursului de formare pe scurt:

Programul FENICE

Unitatea 1: Intelegerea Antreprenoriatului in ICC

Tema 1.1. Politici si Colaborari Trans-sectoriale in ICC.

Tema 1.2. Creativitate, Inovare si Continut Cultural. Proprietate Intelectuala.
Tema 1.3. Media noi, Tehnologii Creative si Mediu Digital. Marketing Digital.
Unitatea 2: Practica antreprenoriala — Modelarea unei intreprinderi de ICC

Tema 2.1. Modele de afaceri si management, Managementul schimbarii.

Tema 2.2. Finantare. Oportunitati si Riscuri.

Puteti gasi mai multe informatii pe pagina de pornire: http://www.fenice-project.eu
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* Tara/regiunea de operare: Novi Sad, Serbia

+ Domeniu ICC: Jocuri *

+ Descriere

De pe site-ul web al companiei: ,3Lateral” dezvolta tehnologii inovatoare care permit
digitalizarea aspectului si miscarii umane la un nivel de realism fara precedent.
3Lateral a fost recunoscuta ca un pionier in industria jocurilor si are o lista lunga de
proiecte de succes in domeniul jocurilor AAA. Tehnologia noastra este aplicabila in
multe alte industrii, cum ar fi IA, biometrie, robotica, automobile si cercetare. Pentru a
digitiza aspectul si miscarea unei fiinte umane, producem o solutie de la Ala Z - de la
electronice si hardware pentru scanare 3D si 4D, solutii de infrastructura IT, baze de

date, canal, algoritmi de procesare si solutii de motor in timp real.

3Lateral este o parte a Epic Games Inc. De peste 25 de ani, Epic Games produce
jocuri premiate si tehnologii de motoare de jocuri care le permit altora sa creeze jocuri
si continut 3D uimitor din punct de vedere vizual, care dau viatd mediului inconjurator
ca niciodata. Tehnologia premiata Unreal Engine de la Epic nu numai ca ofera
dezvoltatorilor de jocuri posibilitatea de a crea experiente interactive de inalta fidelitate
pentru PC, console, dispozitive mobile si VR, dar este si un instrument adoptat de
creatorii de continut dintr-o varietate de industrii, cum ar fi media si divertisment,

industria auto si designul arhitectural.

Echipa 3Lateral din Novi Sad dezvolta tehnologii umane digitale pentru Unreal Engine.

Cu fortele unite si urméand o viziune clara, credem ca vom avea un impact pozitiv


https://www.3lateral.com/about-us.html

asupra tehnologiei, educatiei, bunastarii si schimbului de cunostinte in echipa noastra

si, de asemenea, in comunitatea mai larga.”

3lateral are sediul in Novi Sad, Serbia, dar opereaza la nivel international si lucreaza pentru
clienti din intreaga lume. Acesta este motivul pentru care compania a devenit vizibila si

interesanta pentru compania Epic Games Inc., din care a devenit apoi parte.

3lateral este implicata, in principal, in productia de filme si jocuri video, dar a luat parte la mai

multe proiecte stiintifice si proiecte care se ocupa de patrimoniul cultural.

Este o companie de mare succes, stabila din punct de vedere financiar. Factorul cheie al
succesului este concentrarea pe cele mai bune talente artistice prin recrutarea si asigurarea
unor conditii de lucru excelente. Acest talent este apoi cultivat prin numeroase cursuri de

formare in tara si in strainatate.

Provocarea cheie pentru dezvoltarea viitoare a companiei este, din nou, oferta suficienta de
talente cu o pregatire relevanta. Din acest motiv, compania a incheiat un parteneriat cu
Universitatea de Arte din Belgrad, unde este deschis un nou program de studii care va pregati

talente pentru nevoile acestei companii si ale altor companii similare.



