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Acest material face parte din formarea pentru programul de studii “Management și 

antreprenoriat în industriile culturale și creative”. Acesta a fost elaborat în cadrul 

parteneriatului strategic Erasmus+ “FENICE - Promovarea antreprenoriatului și inovării în 

industriile culturale și creative prin educație interdisciplinară” 

Cuprinsul cursului de formare pe scurt: 

Programul FENICE 

Unitatea 1: Management și antreprenoriat în ICC 

Tema 1.1. Înțelegerea ICC. Colaborări intersectoriale.  

Tema 1.2. Creativitate și inovare. Responsabilitate și comportament etic. 

Tema 1.3. Politici și instituții culturale. Proprietatea intelectuală. 

Tema 1.4. Mentalitatea de antreprenor și procesul antreprenorial. 

Unitatea 2: Practică antreprenorială – Modelarea unei întreprinderi de ICC 

Tema 2.1. Proiectarea unei întreprinderi pentru ICC: pregătirea unui plan de afaceri și 

prezentarea afacerii 

Tema 2.2. Produs sau serviciu din punct de vedere economic. Valoarea economică. 

Produs și serviciu în arte. Valoare culturală.   

Tema 2.3. Piață, concurență, consum și branding în ICC. 

Tema 2.4. Modele de afaceri, sisteme, parteneriate. 

Tema 2.5. Managementul echipei și managementul schimbării în ICC. 

Tema 2.6. Finanțarea. Oportunități și riscuri. 

Puteți găsi mai multe informații pe pagina de pornire:  http://www.fenice-project.eu 

  

http://www.fenice-project.eu/
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1 STUDIU DE CAZ  

Centrul de skateboard pentru tineret Schoko  

https://www.youtube.com/watch?v=IVpd0i5XROg 

https://www.youtube.com/watch?v=8FumkF3bsMo 

 

 Țara/regiunea de funcționare: Bayreuth, Germania  

 Domeniu ICC: Sport, muzică, arte dramatice  

 Denumire: Jugendkultur und Sportzentrum Schoko 

 

 Descriere:  

 

 

 

Shoko este un loc pentru petrecerea timpului liber, skateboarding, în care te poţi bucura de 

muzică, artă, practicarea democrației și participarea activă în societate. Cândva era despre 

ciocolate, astăzi însă Fabrica de ciocolată oferă tinerilor spațiu pentru cultură, sport și 

participare la evenimente: atracția principală a proiectului este sala de skateboarding, 

reconstruită de Alianța Parcurilor de Skateboarding Schanz și Miniramp, care au transformat 

fabrica de ciocolată în paradisul skateboarderilor din această regiune. Se organizează regulat 

ateliere, proiecte și concerte în interiorul fabricii și în afara acesteia.  

https://www.youtube.com/watch?v=IVpd0i5XROg
https://www.youtube.com/watch?v=8FumkF3bsMo

